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Volvemos a reencontrarnos, público aficionadoal añime o al hanga, 
en este nuestro segundo número, que esperamos sea del agri ado general 
de todos. Quisiéramos agradecer la'buena acogida de Hue, o trabajo 
inicial por parte del público, y que nos ha proporcionado n s brillos, 
para seguir adelante en esta difícil pero gratificante labor, que es la de 

realizar esta publicación. Nos complace ver, como el anime y el | zualiga están vil 

tomados más en cuenta, y comienza a generarse un mercado ES 

público ávido por este tipo de mate, 

Dirigiéndonos a otro punto, hace sá 

por primera vez en las pantal, 

aunamos a las celebracione, 

quizás, una de las series 1 

Nuestro artículo princip 

legendario videojuego de a 

como el «media mix» y que H 

genera alrededor de los perso, 

en esta oportunidad como s b 7 a 

videojuego para pasar posteriormente al Manga y al anime, y a los dexiá 

derivados, en un claro ejemplo dela versatibilidad de este medi 


La portada nos. muestra en esta 
ocasión a Lynn Minmay, considerada! 
la más grande 'Idol Singer' de todo: 
los tiempos. 








pao DEL ANIME 


Es somiendente la rápida aceptación que esta teniendo el 
anime en nuestro medio, prueba de ello son las publicaciones 
que se encuentran actualmente en el mercado y que tocan 
este tema, mostrando continuidad y prestando cada vez mayor 
calidad, un programa de televisión que nos parece que va 
por buen camino, y las grandes concurrencias que logran 
tener las Universidades y otros centros de estudio ya sea 
mediante conferencias especializadas o simples exposiciones 
al respecto, los canales no se quedan del todo rezagados, y 
comienzan a apostar por el anime (especificamente Améri 

Televisión), Otra opción con la que contamos ahora y que 
nos abre nueva posibilidades, es el «CABLE», ofreciendo 
algunas series tales como: YU YU HAKUSHO, SAILOR 
MOON.,, CAPITAN TSUBASA (que aquí fue trasmitido en 
su versión italiana como Los Super Campeones), ete. y 


Miyazaki, entre otros. Una mención apar el hecho 
que la Euroamerica Films, apueste por el anime en el Perú, 
aplaudimos desde aquí este suceso y a sus responsables, 
Esperemos que el anime s andose más en el Perú y 
que el público aficionado comience a ser más exigente con 
la calidad de los productos que comienzan a circular en 
nuestro medio. 

P.D. El equipo de tr: 
la redacción, y les comunicamos que por 
muchas no pudierón ser públicadas 


ce toda las cartas enviadas a 


ta de espacio 
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Lynn Minmay, dibujo por D> 
HARUHIKO MIKIMOTO. 


CONTRAPORTADA: 


Rosaland de Cyber Weapon Z, dibujo del 


cómic chino. 


Todos los textos'e ¡ilustraciones son propiedad de 
sus respectivos autores y son publicados 
solo con fines informativos: 





Vos escriben... 


Primero queremos dar las gracias por las cartas y comentarios 
que hemos recibido, les comunicamos que por la falta de espacio 
nos hemos visto obligados en algunas ocasiones a editar algunas 


de ellas. 


POR EL AMOR DE UNA DIOSA 

Hola amigos de Animation Plus, quería saludarlos y a la vez felicitarlos 
por su revista, yo soy de esos que no se perdían ningún capítulo de 
Robotech (o como todos nos han dicho Macross), que se hacia el 
enfermo para faltar al cole y poder yer un capítulo más de Cobra o 
Gigi (aunque me cueste decirlo), bueno, pero gracias a Dios esos 
malditos tiempos han acabado, hoy en día nosotros (esa raza adicta al 
anime) hemos crecido y gracias a algunos adinerados se han abierto 
tiendas de manga (aunque realmente a veces se exceden con los 
precios). El otro día estuve en el centro para (como de costumbre) 
tirarme una horita de King of Fighter cuando repentinamente el mundo 
se paralizó y nuestros miradas se cruzaron, sí, era una diosa que me 
llamaba, me acerqué y no lo pensé dos veces, la compré. Su revista 
realmente me fascinó, la lef varias veces y realmente tiene esa buena 
combinación entre información y comentarios, y aunque tiene algunos 
pequeños errores me parece que esta muy bien. Bueno, ahora quisiera 
pedirles algunas cosas: primero, quisiera decirles que su carátula es 
maldita, las imagenes dentro de la revista junto con la diagramación 
estaban super bien. Pero realmente su poster no esta muy bueno; 
segundo, quisiera que hablaran de algunos títulos que he tenido la 
oportunidad de ver o escuchar, como por ejemplo: Ranma 1/2 
Urutsukidoji (por favor¡), Sailor Moon, Devilman y Battle Angel. 
Bueno, me despido y los felicito de nuevo por su revista (sigan así), 
ah, y estoy esperando que algún día (y de preferencia pronto) hagan 
un especial sobre el Hentai, Chao 

Ivan Cruz 


AUN NO. 

Estimados amigos , soy un fanático de sus revistas anime y 
la manga japonesa, las compro cada vez que encuentro una 
nueva edición, y compro también para regalarselas a mis 
sobrinos, pero lo que pasa es que se las leen todas y cuando 
voy a buscarlas al kiosko, me dicen que aún no ha salido el 
nuevo número, por eso les escribo por que quisiera que me 
informen por favor cada que tiempo sale un nuevo número y 
en que fecha, y también si piensan variar los precios, 


Espero recibir sus respuestas amigos, Me despido entonces... 


Henry Jiménez Valverde 


Animation Plus 


Nos agrada que nuestra públicación 
haya motivado que algunas personas 
se interesen más por el anime. 
Trataremos de complacer poco a poco 
los pedidos que nos solicitan. La serie 
Oh! My Goddess es de nuestro agrado 
y nos alegra que haya más gente que 
disfrute de ella, 


Es gratificante saber que las revistas 
que tocan el tema de anime en nuestro 
medio estan encontrando un público 
ansioso y que quieran estar más, 
informados, pero también a la vez, és 
lamentable que no se puedan cubrir 
todas las expectativas, ya que nuestro 
medio todavia se encuentra en una 
"etapa primigenia" con respecto a los 
medios difusores del anime. Todos los 
datos que nos pides los encontraras 
en las primeras páginas de la 
publicación. 





"DOS LUCAS”... 

Hola, acabo de leer su revista, un amigo me la prestó, y me parece 
muy buena, además de bien enterada, solo algunas pequeñeces 
como errores ortográficos y mal cortado de página (portada), si 
no les molesta también me parece un poco exagerado el precio, 
tal vez dos «lucas» estaría mejor y el poster debería ser a color, 
me gustaría tenerlo la tapa de mis cuadernos por ejemplo, en fin 

es un buen trabajo y los felicito, sigan sin desmayo su misión. 
Hugo Chirre L. 
PDiSi se puede quisiera ver más acerca de Hentai y sies verdad 


En esta edición trataremos de corregir 
todos nuestros defectos antertiores, y 
en esta ocasión mostramos un poster 
superior al anterior "a color". Ah!, 
Aguila realmente es hombre. El 
hentai es un tema que tocaremos más 
adelante. Y nos vaciló eso de las "dos 


que el personaje Aguila en Guerreras Mágicas era hombre. 


SE BUSCA... 


Amigos del ANIMATION PLUS 
todo del reportaje que hicieron de la serie oh 


revista numero 2 entodo los quiosco. Diganme habrá un super 


me encanto su revista, sobre 
mi diosas. Pero 
en verdad me gusto todo lo único que no mencionaron es que no 
se sison mensual o bimensual. Por que ya me canse de buscar su 


lucas". 


Como mencionamos en la anterior 
carta todo los detalles que mencionas 
los encontraras en nuestras primeras 
Páginas. sobre Sailor Moon y Saint 
Seiya, nuestro grupo de trabajo no se 
ha puesto de acuerdo al respecto. 


especial de sailor Moon me encanta mucho esta serie ode Saint 


Seiya. 


FANÁTICO DE ALITA NOS HABLA 


Hola a todos los que conforman el equipo de 
Animation Plus, tuve el agrado de ver su revista 
mientras iba por algunas revistas (espe: 
PLAYBOY de Horacio Altuna, por siaca es un 
Cómic) y me encontré con su publicación, me pareció 
interesante y la compre. Hasta ahora sólo he leido 
todo menos el especial de AH! MY GODDESS, que 
ya lo leeré, lo que más me llamo la atención, fue 
INFOZONE con la columna de MIYAZAKI con la 
DISNEY, esta unión va hacer que el manga se 
empieza a extender con mayor facilidad. 

Claro como es de suponerse (y como lo escribieron 
en SAINT SEIYA, la última parte de la revista) yo 
también he visto las películas y la serie, y yo estoy 
incluido en los muchos que aun no han visto el Manga. 
También me pareció interesante el articulo de EL 
SHOJO, LAS CHICAS Y EL ANIME, aunque yo no 
soy muy fanático de SAILOR MOON o KIMAGURE 
entre otras si las he visto y si, vale la pena mirarlas. 
tienen una buena calidad y las historias son 
interesantes, pero de lo que si soy f o es de 
RAYEARTH lo que más me gusta son los genios son 
bien bacanes, ROSA DE VERSALLES también me 
gusta tiene una animación bastante buena para su 


amente 


tiempo. Me ha parecido excelente el hecho de que 
mencionen a esa gente que se mata relizando los 
diseños para las películas y nadie los conoce, yo no 
sabia que el tal NOBUTERU YUUKI era el diseñador 
de personajes de mi manga favorito (y esta en un altar) 
BATTLE ANGEL ALITA (GUNNM), espero que 
saquen mas reportajes sobre el trabajo de NOBUTERU 
YUUKI y el de YUKITO KISHIRO (a ve 
siguiente número sacan un poster de ALITA). En 
general la revista me ha parecido excelente es muy 
informativa espero que la seccion INFOZONE se 
agrande un poco más aunque sea con un articulo mas, 
para saber los ultimos estrenos y o noticias sobre el 
manga, también espero que sigan poniendo más sobre 
las personas que hacen los mangas y que nadie se fija 
cuando salen en los creditos. 

Bueno esason mis apreciaciones, y no deseo aburrirlos 


i enel 


con una carta más extensa. 
me despido 


ADIOS 

OSCAR CHOQUECOTA 

PD. Piensan sacar algo sobre BUBLEGUM 
CRISIS 


Sobre BUBBLEGUM CRISIS, quizas no podamos complacer tu pedido inmediatamente. La falta de 
pacio es muchas veces cruel y no podemos tocar todo los temas que quisieramos. Battle Angel es una 
de las producciones que todos recordamos con cariño. En otra ocasión tomaremos en cuenta otro artista 


cuyo trabajo nos par 


ca interesante. Cartas como esta nos motivan a seguir trabajando cada vez más. 
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Para comenzar debemos decir 0 pue py ountarnos, ¿Porque Street Fighter esta fresco en las mentes 
de los aficionados?, y 0% lA ¿Nal biene de tos viddajuel qué es donde nace, 
¿Porqué un simple viedeoJue 0 ibi gibmente drac AB ¿genes 2D Hi spare "ge jonar el mundo 
entero y mantener und veneja ad a alyida y s Anpro es 'deplado, ya son 10 
años de su primera aj to! ibrillemip en todo su andar NE a causa de esto 
que inevitablemente top , se q ,sea, pe ara diferentes sebo de mangas e 
historietas, y creó ma la git e; Veytón, no en todas partes además de sus 
correspondientes verstdngo Anbiladas. be briduciós derivados que nacen de un título que 
abandonan su condició wipigial paa convertixse eh un verdadero «le oño» de la sociedad, un auténtico 
y real mito moderno, ali Parraigeen las méntes de la gente y que tiege como simple argumento base: 
««Megar a ser el mejor Jufe simple, 169 sencillo gomo eso. Street Figter se convierte enun hito cu su 
ambieita y marca la pb, 1] de su deere futura, Habien den tepido s8sespectiva aparición en manga y 
anime, trataremos de“adentranos sólo en “algunos del IDE difórentes productos que fueron derivados. 





































artículo de : José Molina 























STREET FIGHTER II : 
LA PELICULA ANIMADA 


La película animada de Street Fighter aparece como una 
consecuencia inmediata del enorme éxito que mantenía la 
saga de Street Fighter especificamente Super Street Fighter 
Il, último video juego en ese entonces del famoso título, 
aparecido en Setiembre de 1993, un año después en Setiembre 
de 1994 estrenado: Street Fighter 11 The Movie. En la que 
quizás sea una de las mejores adaptaciones realizadas alguna 
vez de un video juego a película anime (ya que no es común 
que un video juego al ser adaptada a la animación tenga un 
resultado satisfactorio). Con una calidad de animación 
soberbia. la animación es fluida, se percibe espectalmente 
durante las escenas de pelea en Ja cual se reproduce los 
movimientos de arcade perfectamente, con un movimiento 
continuo, filmado en 24 marcos por segundo (los films de 
acción viva son de 30 por segundo): producto todo esto de 
un presupuesto masivo invertido en la película por parte de 
la creadora del video juego, la compañía "Capcom" en 
acuerdo con la poderosa Sony. 

Es simplemente impresionante el detalle y la minuciosidad 
que han colocado los artistas en los diseños de los personaj 
estos se ven muy reales, hermosamente diseñados desde los 
rasgos del rostro, con una mirada muy real, hasta los detalles 
del cuerpo, resaltado con músculos desurollados y venas 


que sobresalen; dando una apariencia impresionante a los 
personajes desde la cautivante Chun Li, deliciosamente encantadora, hasta el malvado Vega (conocido 


aquí como M. Bison, gracias ala predominancia de las traducciones americanas) y su diabólica apariencia. 
La dirección estuvo a cargo de Gisaburo Sugii. director de anime con aproximadamente más de 30 años en 
la industria de la animación en Japón. Incluyendo entre sus trabajos, la primera serie animada de tv. en 
Japón, Tetsuwan Atom (conocido aca como Astroboy). y películas de anime como «Night on the Galactic 
Railroad» (Noche en el Ferrocarril Galáctico). El diseño de personajes estuvo a cargo de Shukko Murase, 
que trabajo en 2 versiones de Gundam (Y Gundam y G Gundam ), y Nadia. Además el director de 
animación e ilustrador Yasuhiro Oshima, que trabajo en Yadamon, Compiler, Raijin - O y Cyber Formula, 
Una men: ichi Imai, el productor, él fue el responsable del proyecto. y fue el que 
tomó la decisión de contratar a profesionales calificados, pese a su no muy pronunetado renombre, bajo 
ativo muy correcto y eficaz cuyo resultado final lo podemos apreciar en la 

























































ón especial merece 








esta premisa reunió un staff 








A pesar de sus 96 minutos de duración, este pareciera 

quedar corto, sobre todo se puede apreciar en los 

momentos que hacen su aparición los personajes. 

Absolutamente todos los personajes de Super Street 

Fighter 1 se puede apreciar en el film, aunque algunos E 

sólo brevemente. Es así que Blanka y Zangief aparecen 

sólo una vez en toda la película, al igual que Dee Jay. E 

Cammy el segundo personaje femenino de Street Fighter 

Il tiene una breve participación de apenas 5 minutos. Dada 

la cantidad de personajes, 16 en total, la trama se centra 

en algunos personajes, así es como podemos apreciar en 

el devenir de la historia, la rivalidad entre Ryu y Ken (rivalidad deportiva). Así como una evocación de su 
entrenamiento cuando estaban más jóvenes (detalle que más adelante sería aprovechado por Capcom). 
Además el intento de Vega (M. Bison) por dominar el mundo mediante su organización criminal Shadowlaw, 
y la utilización del lavado de cerebro como unos de sus métodos, además de tratar de controlar en el 
proceso a los mejores Street Fighters del mundo para aunarlos a sus fuerzas. Mientras tanto que la Interpol 
y los militares estadounidenses, tratan de idear un plan para destruir Shadowlaw (aquí podemos apreciar 
trabajar juntos a Chun Li y Guile en lo que era para algunos una inusual pareja). 

La película de Street Fighter contiene escenas de violencia desde espectaculares daños a la espina, hasta 
escenas que incluyen armas automáticas, pasando por los enfrentamientos cuerpo a cuerpo de los personajes, 
todos muy bien logrados; ocasionales maldiciones de parte de los personajes: y una breve escena de ligera 
desnudez, para complacencia de algunos fans 

En general una película muy cumplida en todos los aspectos técnicos, cabe resaltar además la musicalización 
y el uso adecuado de ésta para resaltar los diferentes momentos de la película, sobre todo en el enfrentamiento 
final. 


En la versión americana la música esta a cargo de bandas musicales como "Alice in Chains" y "Silverchair". 
Esa veces increíble creer que una película de tan alta calidad haya sido estrenado en nuestro medio en los 
cines locales, seria agradable que estas exposiciones mostraran continuidad. 





Dirigida támbida por Gisaburo Sugii, "Street Fighter 11 V" es un 
pro c19-áslimitado, pero interesante, realizado en Japón, ante el 
é do de la pelítifla animada, culminada su transmisión en 1995 la 
serie televisiva «Street Fighter 11 V> dejo a su paso 29 episodios; 
trama se basa alrededor de la idea de hacer un drama continuo con 
Ryu y Ken<on un viaje de entrenamiento al centro de todo, La historia $ 
estu ambientada 10 años antes de los acontecimientos de la película. $ 
Ryu, Katy Chun,Li-son todos adolescentes. La apariencia de los 
personajes difiere: cón respecto de la película. Adulodki todos los 
personajes participan:en la serie, solo 12 de ellos cli) lor 
arguméntales). pero como compensación podemos dbsErvar vivo al 
padre de Ghun Li como un agente de la Interpol¿al amigo de Guile 
(Nash o Charlig), además de apreciar casi Conip una Curiosidad a 
Gouki comi personaje de fondo o mezclado entré le yultitudes en lo 
que par si ser un juego de los diseñadores gráficos. e 
La calidad del diseño gráfico es buena pero la añimación ho muni] 
gran Muidezpor razones obvias. El diseñador de personajes y director 
general de la producción general de la producción gráfica cNoboru: 
Kano:el autor] Prjginal de la serie Ken-Hti mat; producido por Capcom > Y 
en acuerdo cónStoup Takk, Amuse y Yomiuri Televisión j 
Sorprendentemente en nuestro medio llegó relativamente r: 

serie de televisión y se transmitió en un medio local. Al final de la. 


serie transmitieron el trabajo americano de Street Fighter de la Gra 


GISABURO SUGI 
SuEÑ Gisaburo Sugii comenzó su carrera como animador justo después de 
graduarse de la escuela superior, cuando la industria de la animación 
recién comenzaba enrolandose en lo que se podría considerar los 
primeros días de la Toei Animation y pudo apreciar a los mayores 
animadores japoneses enseñando los fundamentos del dibujo, su primer 
trabajo en la Toei sería Hakujaden (historieta de la serpiente blanca), 
Hakujaden es la producción que Hayao Miyasakt acreditó haber 
inspirado su carrera como animador, luego trabajaría en la primera 
serie animada de Tv. en Japón Tetsuwan Atom (Astroboy). Otro de 
sus trabajos serían The tale ol Genji (Historieta de Genji) y Night on 
(he Galactic Railroad (Noche en el Ferrocarril Galáctico) que es según 
lo menciona Sugii el trabajo que más le ha satislecho, ha trabajado en 
serie de televisión tales como Gokuh No Daiboken (La gran aventura 
de Gokuh) y Touch (de Mitsuru Adachi); además de Street Fighter H 
The Movie y Street Fighter 11 V, después de estos se envolvería en un 
proyecto de Lupin HL 
Menciona Sugii que el descubrió su interés en la animación cuando 
estuvo en Sto grado, y vio Bambi de la Disney, en lu escuela secundaria 





inferior no había información sobre estudios japones 

animación y el pensaba que tenía que ir a los Estados Unidos 

para aprender animación cuando supo de la Toei Animation: 

"Tenía que hacer cualquier cosa para conseguir entrar” serían sus 

palabras. Gisaburo Sugii solamente quería trabajar en animación. 

Al referirse a Street Fighter Il, mencionaba Sugii una anécdota 

en la cual decía que antes de implicarse en la película él no estaba 

interesado en el videojuego, cuando estuvo dentro del proyecto y 

había charlas para hacer la película se llevaría una importante 

impresión de un poster artístico en donde se podían apreciar a 

todos los combatientes de los diversos países permaneciendo en 

frente de ellos. Sugii pensaba que la imagen podría ser interesante 

para producirse como una película animada: ...en la película, 

Ryu nunca cambia sus ropas, durante la discusión del personal, 

el productor dijo, "él probablemente cambie a polos y jeans 

después de haber tomado una ducha, o después de un ejercicio 

de entrenamiento sudoroso". Pero yo me rehuse, es algo que vino 

desde la impresión que yo conseguí del cartel. Yo quise hacer Ue a 

una película realista, pero una de estas cosas Luvo que ser mi rompimiento con el realismo. Yo quise que los 
personajes esten simplemente allí, invariables, incluyendo sus ropas, simplemente como ellos aparecian en 
el cartel.Pero ellos querian algun cambio de vestimenta en la película, entonces nosotros decidimos que Ken 
conseguiria todos los cambios de vestuario. 


LA PELICULA DE ACCION VIVA 


Street Fighter: "The Ultimate Battle", criticada por unos, vapuleada 
por otros no deja de ser una película que obtuvo pobres reseñas en su 
momento y genero descontento en muchos aficionados (nos 
incluimos). Sin embargo es una película que logro un regular interés, 
motivo por el cual se mantuvo en la taquilla y cubrió en parte las 
expectativas de aquellos que encargaron su producción, nos referimos 
especificamente a la Capcom y la Columbia Pictures que echaron 
mano de todos los recursos que ellos conocían para aupar esta 
producción y aprovechar al máximo el filón que este pudiera gener: 
(La capcom sacaría un video juego basado en esta película), además 
se había estipulado de antemano por la Capcom que esta película 
estaría destinada para ser clasificada como PG-13, haciéndola 
accesible al auditorio adolescente. La publicidad enfatizó la presencia 
de la estrella de acción Jean Claude Van Damme (Kickboxer, Soldado 
Universal) vinculándole con el juego de video como el coronel Guile 
(todo esto por módicos 7 millones de dólares). También participaría 
Ming Na Wen como Chun Li y la cantante pop australiana Kylie 
Minogue (más conocida en EEUU por realizar un remake de una 
canción) como Cammy. Además participaría Byron Mann (quien 
también aparecería en el film Crying Freeman) como Ryu, el actor 
de películas de acción conocido como Ton Po que interpretó a Sagat, 
y como villano el versátil actor Raúl Julia (La Familia Addams, El 
Beso de la Mujer Araña) como M. Bison (Vega) en lo que seria su 
última 





interpretación ya que moriria de cancer después de 

terminada la película un tempo antes de el lanzamiento 

oficial de esta, estrenada el 23 de Diciembre de 1994, La 

película se desvia de la premisa de Street Fighter,enfocando 

en lugar de ello al coronel Guile (Van Damme quien 

declinó tener su pelo al estilo Eraserhead del rubio Guile) 

y el esfuerzos de sus comandos (ejercito aliado) por rescatar 

u los rehenes de los terroristas de M.Bison y destruir sus 

planes, que incluyen asumir la dirección del mundo. 

El elemento de combatientes callejeros es remplazado en su mayor parte por una trama militar en las 
selvas y barriadas del país Asiatico Sudeste de Shadowlaw (filmado en Australid). La película contiene 
acción y bumor;pero también la caracterización de los personajes es pobre,se siente demasiado el duro 
intento de trabajar con todos los personajes de Super Street Fighter 1 tomandose algunas libertades por 
cjemplo;Blanka llega a ser una victima de un experimento,E.Honda llega a ser el camarograto para la 
periodista Chun Li acompañados por Balrog como parte de la tripulación Sagat y Vega son los criminales 
locales,Ryu Y Ken son unos buscapleitos y Dhalsim (la mayoría se queda perpleja) llega a ser un científico 
pacifista prisionero por M.Bison. Esta sería la, primera película cinematográfica dirigida por Esteven E. 
de Souza más conocido como escritor de películas de acción como Comando,Duro de Matar,48 Horas,en 
lo que se respecta a proyectos de televisión ha dirigido Historias desde la Cripta.Edward Pressman,quien 
era el productor de Street Fighter:The Ultimate Battle,tambien produjó El Cuervo. En la película de 
acción viva City Hunter estelarizado por Jackie Chan tambien caracterizó a los personajes de Street 
Fighter len una escena donde Chan y el villano alborotan en una arcade y se empujan uno al otro al 
interior del juego. 


STREET FIGHTER EL MANGA 


La aparición de Street Fighter Hen encro de 1991 vendría 
acompañado de un éxito arrasador conocido por todos y 
una difusión tal que poco a poco llegaría «abarcar el mundo 
entero. Este impacto aunado a la gran aceptación que tuvo 
streel Fighter traeria como consecuencia la aparición de 
Street Fighter en diferentes medios, tales como una 
conversión al sistema casero Super Nintendo, seguido 
posteriormente por el Sega, CD's de música y varios 
mangas basados en Street Fighter 11 dada la popularidad 
que había alcanzado. Es aquí cuando el andar de Street 
Fighter por lo que podríamos llamar el otro sendero, 
comienza, andar que no se ha detenido y sigue vigente.Son 
muchos los títulos de cómics japoneses inspirados en Street 
Fighter y así también muchos los equipos creativos que 
han tocado el tema. Podemos mencionar primeramente el 
Street Fighter editado por Bandai, que contiene historias 
de diferentes autores reunido en un solo volumen. Tambien 
debemos mencionar la adaptación china realizada por 
Jademan Cómics (el cómics chino tiene un grafismo 
excelente, además las historias de artes marciales son parte 
de la cultura china), todo esto alrededor de 1992.Es 
inevitable también mencionar la lograda adaptacion de 
Masaomi Kanzaki de Street Fughter 1 en 3 volumenes 
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publicado por la Tokuma Shoten Intermedia en 1993;en 1994 La Tokuma Publishing lanzaría al mercado 
unas 8 revistas a color de la serie limitada de Street Fighter de Masaomi Kanzaki destinado al público 
exterior (podemos comentar que esta version llego al Perú via ediciones Glenat de España, y que muchos 
siguen prefiriendo el original). También podemos mencionar los tomos recopilatorios de los conocidos 
como los 4 Koma que agrupan gran cantidad de tiras humoristicas de 4 viñetas Existe también una 
adaptación a cómics de 6 partes de Street Fighter 11 The Animated Movie realizada por Takauki Sakai. 
ligeramente sangriento y con algunas diferentes escenas, fue publicado en Japón en: 1994 Tambien en 
1994 seria publicado Super Street Fighter 1l: Cammy de Masahiko Nakahira en la revista mensual Shonen 
Sunday Cómics Special. Además estan los mangas que se basan en versiones más modernas del juego tal 
como Street Fighter Zero y que en general cada versión de Street Fighter ha inspirado mangas ya sea 
enfocando el torneo, o simplemente tomando los personajes o aun personaje específico y creando historias 
alrededor de ellos.Street Fighter parece ser una historia destinada a la inmortalidad, inclusive compañías 
tales como la DC o la editorial americana Malibu han editado sus propios cómics-books al respecto.Lo 
que hace sólo más que confirmar la fama de Street Fighter en el mundo. Por último cabe mencionar que 
siendo un título conocido son populares las adaptaciones de Street Fighter a manga erótico (por ejemplo 
Cammy X). 











ALGUNOS MANGAS DE STREET FIGHTER 


STREET FIGHTER IU 
por Masaomi Kanzaki 


Este uno de los mangas de Street Fighter mas 
difundidos. La trama sigue a Ryu y a otros 
contendientes que están tras crímenes que los hacen 
llegar hasta la Isla de Shad, trabajando a su manera 
en el circuito de luchadores callejeros. También el 
plan de M.Bison (Vega) interesado en tratar de 
conquistar el mundo usando Doll, una droga que 
permite a Bison controlar las mentes de los «Junkies». 
En esta oportunidad Blanka (y involuntariamente 
Ken) sirven a las fuerzas del mal encabezados por 
M. Bison. En este manga se toma algunas libertades 
en la caracterización de personajes, tal es así, que 
Balrog es mostrado casi favorablemente, mientras que 
Ryu no es el luchador discilplinado que conocemos, 
y Chun Li muestra demasiado frescos los recuerdos 
de su padre, hasta llegar a afectarle, por su parte 
Dhalsim quiere ganar para poder entregar todo el 
dinero que gane a los niños. Entre otras cosas que se 
pueden apreciar en el manga. También es interesante 
apreciar por un momento al entrenador de niñez de 
Ken y Ryu, Gouken. La versión a color del manga de 
Masaomi Kanzaki, se encuentra cortado en algunas 
escenas en comparación con el manga original en 
japonés. 























MASAOMI KANZAKI 

Masaomi Kanzaki es uno de los autores que poco a poco se van ganado:un sitio entre los grandes de la 
historieta y comienza a alcanzar el estrellato. Nacido en 1964. En los años ochenta se hace de un renombre 
por sus trabajos de accion en obras como Xeñon, Hansen Shukai (con guiones de Kazuo Koike), Ashguiñe 
y Hunter. Su emergente fama lo convirtió en el elegido para realizar la adaptación al cómics de Street 
fighter 1H, el video juego más famoso de que haya existido. Kanzaki es considerado como una de los 
grandes del genero de acción. 


SUPER STREET FIGHTER Il: CAMMY 
por Masahiro Nakahira 


Aunque Cammy es un personaje relativamente nuevo esto no impide que 
sea uno de Jos personajes más populares de Street Fighter, lo suficiente 
popular como para obtener su propia y exitosa serie (serie limitad de 6 
volumenes).Cammy también es protagonista de más de 3 novelas 
japonesas (no libros cómics). Super Street Fighter Il: Camy, es buen 
ejemplo de cómics que sigue un personaje específico, en este caso 
Cammy.Super Street Fighter Il: Cammy explora las experiencias de 
(Camy a dos 19 años de edad;su entrenamiento como comando en el 
M1:6, los años que efta perdió:por aumnesia, y el encuentro con M.Bison, 
y como cambia ese suceso su vida. La línea argumental no esta 
directamente ligada al torneo de los World Warriors (guerreros del mundo), 
en lugar de ello introduce muchos nuevos carácteres .Aunque algunas 
varas, tal como Guile, también se muestran. 


El arte de Masahiko Nakahira reproduce perfectamente las veloces escenas 
de pelea, los personajes y los movimientos del original juego de arcade. 
En una historia de estilo de espías, la trama se extiende de calles de 
Londres a los siniestros corredores de secretas organizaciones, trazados 
con sagacidad, balance y atención al equipo de alta tecnología. 


EL VIDEOJUEGO 


Originalmente los jefes eran el boxeador M.Bison (el boxeador Mike del primer Street Fighter que 
sobrevivió a la transición);el ninjitsu español Balrog; el luchador Mue Thai, Sagat, (que también 
sobrevivió la transición);y el jefe final el poderoso Vega. Pero en su paso desde Japón a occidente se 
tornaron, así, M.Bison (en Balrog), Balrog (en Vega), Sagat siguió siendo simplemente Sagat;y el jefe 
final Vega (se convirtió en M.Bison, tal como fue conocido aquí).La costumbre ha hecho que las 
cosas queden ast. 


Street Fighter se ha convertido en el videojuego más famoso de la historia, pero este éxito no ha sido 
gratuito, ha sido el trabajo de un minucioso trabajo y de un equipo creativo que ha sabido estar a la altura 
de la situación. Los orígenes de Street Fighter nos remontan al año 1980, cuando fue concebido, pero en 
ese tiempo no era tecnicamente factible.Asi que los creativos esperaron hasta que ello sea, y en 1985 
comenzaria a programarse el Street Fighter para ser lanzado 2 años después, en Julio de 1987, así saldría 
al público la primerísima versión de Street Fighter, donde sólo podías jugar coh Ryu y Ken, para luego 
enfrentarse a los demás enemigos y llegar hasta el poderoso Sagat , en ese tiempo sólo contaba con 2 
botones. Esta primera versión fue un rotundo éxito y juegos como Kung Fu Master o Yie Ar Kung Fu 
quedarían rezagados.A partir de aqui Street Fighter marcaría su influencia y su propia estela de éxito.En 
enero de 1991 sería lanzado Street Fighter 11, el video juego clásico de pelea por excelencia y la madre de 











de todos los juegos de pelea habidos y por haber. Con sus 8 jugadores básicos; Chun Li, Guile, E.Honda, 
Dhalsim, Zangief, Blanka y los eternos Ryu y Ken; 4 jefes Balrog, Vega, Sagat y M,Bison, junto con su 
formato de 6 botones. Es innecesario mencionar que cada versión de Street Fighter ha traído mejoras en 
todos los aspectos. En Marzo de 1992 es lanzado Street Fighter 11 Champion Edition que tenía como 








principal aliciente que se podía jugar con los jefes aumentando a un número de 12 los jugadores a escoger 
En Octubre de 1992 aparecería Street Fighter ll Turbo ( Street Fighter 1 Dash en Japón > destinado 
originalmente sólo para United States su éxito hizo que Capcom lo distribuyera más ampliamente, presento 
mejoras en el juego, como mayor velocidad y nuevas técnicas especiales 

parecerían las versiones piratas de a 
debido quizás a que no se distribuyó, o lo fue es 
apareciendo en su lugar cada alteración, que de; 1eron 
torneos y sin duda el más renombrado fue el "World Strect Fighter Champion” realizado en el Consumers 
Electronics Shows. Los planes de una película se anunciaron. Y no sólo libros guras de Street Fighter, 
también videocintas instructivas ("Street Fighter [l: Mastermg Great Combinations and Strategies” por 








ade. En nuestro país se dejó sentir esto clanunente, 
asamente, el Turbo Street Fighter 1 Hyper E 
cuerdos negros en algunos aficionados. Se estable 
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Golian Castro Productions) se vendieron también según Capcom, lego a demandar a su competidor de 
arcade Data East sosteniendo que su juego "Fighters History" era un Street Fighter ll desgarrado, Capcom 
perdió, pero Fighters History nunca llegó a la popularidad de Street Fighter 11 En Setembre de 1993 
aparecería Super Street Fighter realmente una de las continuaciones mas esperadas, 

y es que empezaba a verse amenazado por juegos de similares caracteristicas 
mejorados, y la inclusión de 16 jugadores, como nuevos personajes : Cammy, Dec Jay (Eb único carácter 
diseñado por un artista estadounidense, James Goddard ), T. Hawá, Fei Long. En Marzo de 1994 saldria 
Super Street Fighter Turbo, 17 personajes por la inclusión de Gouki / Akuma para dar mayor jugabilidad, 
mayor velocidad y el ag 
Street Fighter Alpha ( « Street Fighter Zero «en Japón ) un verdadero cambio, sta dejar de ser interesante, 
se ambienta en un tiempo pasado anterior a los juegos del Street Fighter 1, así nos muestra a Ryu, Ken y 
Chun Li mucho más jovenes, a Birdie y Adon que pertenecen al Street Fighter origmal, Guy 
pertenecen al juego del Final Fight y como personajes originales Rose, Dan ( Quien 
vez en « Secrets of Shadowlaw «, un suplemento de Street Fighter : The Storytellmg Game «un juego de 
tablero tipo rol ) y Charlie (El amigo de Guile que seria muerto por Bison ) y el retorno de t.M. Bison 
) y el retorno de Sagat, M. Bison, y Akuma, 13 jugadores en total, debidamente adaptados al estilo 
y de juego del Alpha, que llego a ser un verdadero soplo de vida en la saga de Street Fighter Siguendo la 
misma Street Fighter Alpha 1 lanzado al mercado en Marzo de 1996 traería 5 nuevos jugadores; Gen, del 
original Street Fighter, Rolento, del Final Fight y Sakura, como nuevo personaje origmal (Ella es fanática 
de Ryu e hizo su misión encontrarlo ) y la reaparición de Dhalsim y Zangiet. Con Street Fighter Alpha la 
Capcom reconoce que Street Fighter no es simplemente un videojuego, smo el desarrollo de un mundo con 
sus propios lineamientos. Los finales de cada uno de los personajes es ajustado convententemente dentro 
de la continuidad de la serie de Street Fighter. No podemos evitar mencionar al Strect Fighter: The Movie 
el juego basado en la película de acción real, y que utiliza imágenes digitalizadas de esta película, apareció 
en Enero de 1995 y quizás sea el juego que dejaría más descontentos a muchos de los aficionados de Street 
Fighter, Entre los últimos juegos de Capcom podemos encontar el X - Men vs Street 
Street Fighter que no son más que la fusión de títulos que no guardan relación entre sí, con la excepción, Y 
que la Marvel Cómics esta aunando esfuerzos con la Capcom: un punto a favor a todo esto, la queabilidad 
del juego es buena. Por lo demás la combinación resulta para muchos indigesta 

En Enero de 1997 se anuncia, lo que llamarían, el juego más esperados de todos los tiempos - “Street 
Fighter HI: Nueva Generación”, y hace su estreno después de 6 años desde el Street Fighter IL. Ha venido 
esto acompañado de una renovación de su sistema por el nuevo, 32 Bits CPS [IL que le ha proporcionado 
una gran potencia a su maquinaría, con un colorido y una animación sorprendente. Por ejemplo un Hadoken 
de Ryu era animado usando 4 marcos de animación ahora lo es por 14 marcos de animación continua. Sin 
duda una de las mejores maquinarías en la industria del video juego. Ambientado en un tempo futuro en 








grálicos y movimientos 





regado de los "Super Movimientos” . En Diciembre de 1994 hace su aparición 
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referencia a Street Fighter Il, encontramos a los infaltables Ryu y Ken, junto a otros 11 personajes todos 
nuevos, más el jefe final, Entre la galería de personajes podemos encontrar al neoyorquino y rudo Alex, a 
Oro un ermitaño de 140 años quien pelea con un solo brazo, o a Sean, quien seria estudiante de Ken desde 
el Brasil. Por último debemos mencionar la incursión de Street Fighter al ambiente de los juegos 3D 


mediante Strcet Fighter EX y Street Fighter EX Plus Alpha, tenemos que mencionar que estas versiones 


tiene una calidad gráfic 


Capcom, es el ote de una delas compañías más 


grandes! devideo juegos, de origen japonés, la Capcom 
selha caracterizado, por entregar juegos de buena 
calidad en; los cuales la jugabilidad de los mismos han 
sido su punto fuerte. Ha creado verdaderos clásicos 
tales como Ghost'n Goblins, Area 88 (U.N. Squadron 


-), Final Fight, pero sin duda es la'saga de Street Fi ighter | 


su trabajo mas renombrado" y conocido y es. 
especificamente Street Fighter 1 su juego mas 
emblematico, y el que le proporcionaria liderazgo en 
el ambiente de los videojuegos ya que es considerado 
como la base indicutible de los juegos de pelea de hoy. 

Otros trabajos más recientes son Dungeons and 
Dragons, Star Gladiator, X-- Men; Childrenof Atom, 
Marvel Super Heroes, y las combinaciones que haría 
de Street Fighter con estos, últimos (X-Men vs Street 
Fighter, Marvel vs Street Fighter e > 

La capcom es una compañía muy! ágil y trabaja 
alternadamente tanto en maquínas recreativas de 
arcade como en consolas de sistemas caseros. , 
En la actualidad el personaje de, Street Fighter Ryu es 
utilizado en los logos de Capcom, quizás como'un 
A ARAS éxitos le 
ha dado. a 


aotros juegos 3D pero que gana en jugabilidad considerablemente. + 


En estas versiones vemos el regreso de 
cteres tales como los favoritos Ryu, 
Ken y tambien Chun Li, Guile, Zangief, 
M. Bison y Akuma. y tambien una buena 
cantidad de nuevos personajes. En el Street 
Fighter EX Plus Alpha son agregados 
además Sakura y Dhalsim y se agregan 2 
nuevos personajes. En luactualidad Street 
Fighter EX Plus Alpha sólo puede ser 
encontrado en la consola de Playstation. 
Quisteramos mencionar, como dato 
curioso, ya que no es exactamente un juego 
de pelea, al Puzzle Fighter un entretenido 
juego. en donde el mayor aliciente es vera 
tus conocidos personajes, en minusculas 
versiones de sus personalidades anteriores 


Hemos tratado de mostrar en algunas 
páginas el desarrollo que ha tenido uno 
de los títulos más resaltantes en lo que 
respecta al ambiente de los video juegos 
que se ha relacionado ya intimamente 
con otros campos de entretenimiento 
como son la historieta y la animación 
en una saga que promete mantenerse 
vigente por muchos años más, este es el 
privilegio que disfruta STREET 
FIGHTER, 
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De origen japonés su arte 
marcial es el Shotokan karate, 
Es un luchador disciplinado, 
trotamundos, bien dejado de las 
cosas materiales, calmado, frío 
y poseedor de un gran espíritu. 
Conoce sus limitaciones y sus 
habilidades perfectamente. Es 
discípulo del maestro Gouken. 
Su mejor amigo es Ken. 
(SE EN E 
superación y mejoramiento de 
sus técnicas. 


GUILE 

De origen americano, 
disciplinado, rudo, y 
curtido soldado, Guile es 
un coronel de las fuerzas 
especiales de élite de la 
armada americana tiene 
CM ES 
búsqueda. de venganza, 
motivada por la muerte de 
su mejor amigo Charlie ( 
INEA 
Que provocara que porlos 
IN | 
enfoque de las cosas 
ST 
venganza. 


AN 

Su arte marcial es desconocido al igual 
que su origen, líder de una organiza- 
ción criminal a nivel mundial conoci- 
da con el nombre de Shadowlaw, cuyo 
principal objetivo es dominar el mun- 
do. 

Esun ser malvado, cruel, inteligente y. 
muy peligroso; también es muy 
poderoso ya que por un lado tiene a su 
organización criminal y por otro 

es un ser dotado de facultades psíqui- 
cas y telekineticas, que incluye entre: 
sus habilidades el dominio mental de 
las personas. Es un personaje de mu- 





MASTER 
marcial,, Shotokan karate, 
de padre americano y madre 


n luchador más impetuoso, 

¡a persona adinerada lo que 
vierte en alguien más dado, 
) material, pero esto no 
ide siempre estar presente en 
eos de combate, su mejor 
go es Ryu y también es su 
A COS 
ípulo de Gouken. Es una 
ona menos reservada que su 
zo Ryu lo que hace que tenga 
vida social más agitada y 
or éxito.con las mujeres. 


GOUKI 
Conocido también como 
Akuma (que significa 
demonio), Gouki es el 
hermano menor del maestro 
de Ken y Ryu, Gouken (que 
significa puño fuerte). 
Cuando el descubrió que su 
- hermano Gouken estaba 
enseñando sus técnicas a 2 
jovenes y considerando; él 
que nadie era merecedor de 
ese conocimiento, lo mato 
para que nadie mas tuviese 
el don de sus artes marciales. 


CHUNLI 

De origen Chino, el arte marcial 
que domina es el Kung Fu, ella 
es agente de la Interpol, y llega:al 
torneo,buscando vengar la muer- 
te de su padre, de la que es res- 
ponsable Vega. 

INCA E 
OA ES 
acrobáticas, al mismo tiempo es 
una hermosa mujer, por momen- 
tos jovial y muy femenina, y por 
otros momentos, cuando: se re- 
quiere, sería y muy disciplinada, 
Ella tiene una altura de 170 cm. y 
medidas 68, 58, 90. 
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1.- LOS MANGAS Y SUS AUTORES : 

La mayoría de las obras de manga que se publican en serie en las revistas de dibujos cómicos 
tienen historia. 

En las revistas de mangas para los muchachos se trata principalmente de historias relacionadas 
con la vida estudiantil en las escuelas secundarias o en las escuelas de segunda enseñanza, de 
historias que tratan de la vida colectiva de alegres robots o de alegres fantasmas con los chicos y 
los mayores, historias de los llamados chicos traviesos, historias de 

amor de un muchacho con una muchacha, ficciones científicas, 

especialmente historias al estilo de la ópera espacial, historias 

de la vida triunfal de los deportistas profesionales, etc. La mi 

yoría de estas historias está llena de peripecias. y en algunas 

se perciben elementos disparatados o ridículos que provocan 

la risa, pero no es que la mayoría contenga tales 

elementos. 

En las revistas de mangas para las muchachas, 

se trata principalmente de las historias relacionadas 

das con la vida escolar. la historia de amor de un mu- 

chacho con una muchacha, la Iustoria de la carre- 

ra triunfal de las estrellas del mundo de espectácu- 

los, ete. Comparadas con las revistas de mangas 

para los muchachos las revistas de mangas para 

las muchachas se caracterizan por carecer cats! 

de historias que tengan elementos disparatados o 

ridículos, y por haber muchas descripciones directas 

de amor sexual, ete 

En las revistas de mangas para los jóvenes, se £ 

trata principalmente de las historias relacionadas 

con la vida en las universidades o en los colegios 

gios, y además hay muchas que describen la vida 

profesional de los jóvenes, a los delicuentes, 1 los 

detectives o a los agentes de policía, los deportistas 

estudiantiles, ete, En general, coexisten en ellas la 

tendencia de las antedichas revistas de manga para 

los muchachos y la de las revistas de mangas para los adultos 

que se presentarán a continuación 
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En las revistas de manga para los adultos, se trata principalmente de la vida de los profesionales tales 
wo el lugar de trabajo del ciudadano 





como los médicos, los profesores, las historias que describen el hog 
medio, las historias cuyos protagonistas son delicuentes o detectives, las historias cuyos protagonistas son 
jugadores de azar, las que describen la vida del deportista profesional, ete 

Existen también las historias que describen la vida de los Samurais, los artesanos y comerciantes y los 
u de Meiji y las del estilo de 








labradores que vivían antes de abrirse el país al comercio exterior en la Er 
ficción científica. Se puede decir lo mismo respecto a las revistas de mangas para los jovenes. pero la 
mayoría de las historias están llenas de incidentes azorosos, apelando al interés vulgar del público en 





general. parte de ellas describe más bien la vida tal como es, para mostrar de un modo realista el carácter 
y ebhumanismo de los personajes y hacer a uno sentir profundamente la alegría, la tristeza, el sulrimiento 
de vivir. Se hacen notar relativamente muchos elementos que provocan a risa en las hustorias que deseriben 
la vida ciudadana. También se publican chistes de una escena, dibujos satíricos de ocho escenas y una 
historia de dos a tres páginas que contienen muchos elementos disparatados 





Comparadas con las obras tanto de período anterior a la guerra como la postguerra hasta la década de los 


cincuenta, las obras de mangas después de la década de los sesenta se caracterizan, más que nada, por 





abundar en historias. En las obras después de la decada del sesenta ya no tenen ningún valor el antiguo 
> que todas las caricaturas son graciosas y són para dar risa, y han legado a aceptar los 





sentido común d 
1 más bien como algo que Giene características parecidas a las novelas populares o a las historias 





Man 
verdaderas y a Tas lecturas para el público, y a veces como algo que tiene caracteristicas parecidas a la 





Iteratura pura 

Como principales factores determinantes de tales cambios, en prineipio, se puede considerar los dos 
sigurentes: 

El primero es que en el punto de partida de la cultura de los mangas de la postguerra hizo su aparición 

















Osamu tezuka (3/11/1928 - 9/12/1989), un caricaturista que tenía la capacidad genial para crear historias. 
Las historias creadas por él hicieron a los lectores, del mismo modo que la literatura de buena calidad, 
identificarse con ellas y sentir como si actuaran, sintieran y pensaran como los personajes, haciéndoles 
pensar profundamente sobre los temas que él presentó. 

Es imposible explicar cabalmente todo el talento de un artista. En el caso de Tezuka también se puede 
decir lo mismo, pero si me atrevo a decirlo, sus abundantes conocimientos sobre el arte_tales como la 
literatura, la música, efe. (ha caricaturizado Crimen y castigo de Dostoievski y : 
ha adaptado para los mangas la técnica del cine de hollywood) y su conocimi- 
ento y capacidad como científico de ciencias naturales (es graduado de UNA + 
facultad de medicina, tiene experiencia de servicio como interno de hospital 
y posee el título de doctor en medicina) son algo que los carituristas 
japoneses hasta entonces no tenían y se cree constituyen una par--. 
te de su capacidad para crear los mangas con historias. = 
Tezuka ha explotado el campo para los mangas del Japón contem- 
poráneo con relevante carácter de historias y Jos ha venido llevando 
adelante. Debutando en el campo de los mangas para los muchachos, * 
e hizo en seguida el número E 
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po. Luego empezó a 





r con entusiasmo también en el campo de los mangas para las * 
muchachas. Su obra maestra Hi mo tori ("El pájaro de fuego”) se publi" 
có en serie, primero en 1954, en una revista de mangas para los mucha- 
chos, pero después de suspenderse una vez, se volvió a publicara serio, 
por segunda vez durante algún tiempo desde 1956, en una rev! 
para las muchachas. En la década de los sesenta, avanzó también al campo de 
los mangas para los adultos. Fue el número uno en cada uno de los campos 
del manga. 

La mayoría de los caricaturistas japoneses de primera categoría con menos de 
cuarenta años de edad dicen que empezaron a tener afición a los mangas por las 
obras de Tezuka, y, gracias a su influencia, siguieron su carrera de caricaturista. 
Shotaro Ishimori y Fujio Fujiko son dos ejemplos. Ellos tienen puntos en común con 
Tezuka también por haber recibido mucha influencia del cine estadounidense. 

La actividad de Tezuka y de muchos otros caricaturistas excelentes ha puesto de moda 












ta de mangas 














en Japón numerosos mangas que se caracterizan por sus historias. 

El segundo factor es que la cultura tradicional del Japón reunía las condiciones para aco- 
ger los mangas que se caracterizan por sus historias como entretenimiento cotidiano 

En el Japón, los mangas con mucho acento en estas histortas se llaman gekiga (mangas 
géneros de mangas. Estos mangas dramáticos em- 
de fines de la década de los; 





dramáticos), distinguiéndose de otr 
pezaron a ser conocidos por el público en general desde ce 
cincuenta, pero sus caricaturistas del período inicial se clasifican en aproximadamente 





















dos grupos: Uno es el grupo que empezó a moverse en la región de Kansai, centrándose en Osaka, y Takao 
Saito es el caricaturista representativo. Trataron de dibujar obras para los jóvenes, aunque recibieron 
mucha influencia de Tezuka. Otro es el grupo de Tokio, donde habían muchas personas que de autores del 
Kamishibai, que es el teatro ambulante típico japonés para la diversión de los chicos, se convirtieron en 
caricaturistas. Sampei Shirato es el más representativo. Ambos grupos pusieron a sus obras el nombre de 
gekiga, pero es que esta palabra gekiga se había inventado durante la guerra como otra denominación de 
Kamishibai. 

El Kamashibai es una diversión, de tal manera que unos cuadros que muestren el de: 
están dibujados en más de una quincena de hojas de cartón, y un explicador presenta el relato a los chicos, 
mostrándoles los cuadros uno a otro e intercambiando los diálogos de los personajes. El explicador representa 
el Kamisbibai en la calle para vender caramelos a 
sus pequeños espectadores. Este Kimishibaj 
pidamente a medida que la televisión se 














wrollo de un relato 








declinó 
generalizaba después de la guerra, resultando que 
parte de los artesanos que dibujaban los cuadros 
del Kamishibai se convirtieron en caricaturistas. 
Se supone que el fundamento para aficionarse a 








los mangas dramáticos y a los mangas con mucho 
ter de historia fue preparado en parte por el 





ca 
Kamishibai. Remontándose más aun a la 
antigua, en Japón existieron diversiones tales como 
ezoshi (libro de historias ilustradas) y emakimono 
(pinturas en forma de rollo), las cuales pueden ser 
la fuente original del medio de expresión del 
Kamishibai en evolución hacía el gekiga. Además, 
en Japón las películas mudas se daban 
acompañadas por la explicación de un presentador. 
Esta era una de las invenciones que no se conocían 


oca 








en el extranjero, pero hay que estudiar en el futuro 
que relación tiene esto con la aparición del 
Kamishibai. 


... continuara 


MAGIC KNIGHT RAYEARTH, de CLAMP. Uno de los” 
tantos deformitís que se pueden ver en los mangas, 
de Magic Hinight Rayearth, historia Shajo que encanta 
por igual a chicas y chicos. k 






































OS AMISTOSOS MÁS 
ijo, Lyno Minmay y 


OSS 


l hablar de la animación 
japonesa; uno de los títulos de 
anime que se nos viene más 
rápido a la cabeza es Macross 
(más conocido en nuestro medio como 


Robotech). Pero un plano no conocido 


o no muy tomado en cuenta, es lo que se 
refiere a la banda sonora y a la 
musicalización de la misma. 

Macross fue creada para romper todos 


do cánones establecidos en esa época, 
Hegando a ser la abanderada del anime, 
no sólo por la trama, los personajes y la 
introducción de gráficos de alta calidad 


para su momento; sino también por la 
inclusión de una cantante “idol”, 
representado esa vez por el personaje de 
Lynn Minmay, llegando a ser el inicio 
de la infaltable representante de la 
música en todos los proyectos Macross 
desarrollados más adelante. 


por: Yackver 





MACROSS Y LYNN MINMAY 


Lynn Minmay es y sera por siempre la más grande de las «Idol Singers» 
que han existido, asociada eternamente a Macross forma parte de la 
mejor y la más recordada serie de anime de todos los tiempos. 
Lyan Minmay aparece por primera vez en la serie Macross cuando fue 
estrenada en Japón el 3 de Octubre de 1982, creada por Shoji Kawamori 
(diseño de maquinas) y Haruhiko Mikimoto (diseño de personajes), 
nosotros no la veríamos todavía, hasta cuando se estrenó aquí la serie 
€n 1987, bajó el, título de Robotech (que no era otra cosa que la unión 
de 3 series Soutern Cross, Mospeada y la serie original Macross que 
originalmente tiene 36 capitulos, todo esto editado y ensamblado por 
la compañia Harmony Gold en 85 capitulos). 
Uno de los puntos más lamentables es que no pudimos escuchar las 
canciones originales de Lynn Minmay en su lugar estan algunas 
composiciones que por momentos llegan a ser aceptables (la 
presentación instrumental, las canciones "M1 novio es un piloto”, o 
"We will win" el tema de la batalla final) pero que nos quitaron la 
oportunidad de escuchar una buena variedad de canciones en la voz de 
Lynn Minmay, las cuales son realmente muy buenas. 
A lo que se refiere a su participación en la serie Macross podemos 
recordar cuando ella se conoce con Hikaru Ichijo (Rick Hunter), cuando 
él se estrel ven la ciudad y en la casa de sus tios que son dueños de 
aurant chino, luego la rescataría en medio de un ataque zentraedi, 
para posteriormente quedar atrapados dentro de la giguntesca nave 
Macross, es a partir de entonces que comenzaria a surgir un sentimiento 
entre ellos, por lo menos de parte de Hikaru. Después él se convertiria 
en militar, y ella se inscribiría y ganaría el certamen de belleza Miss 
Macross, para luego cumplir su sueño de convertirs antante. A partir de aqui comer 
distanciamiento de la pareja ya que Minmay se dedicaria más a su carrera, sin embargo Hikaru nunca 
dejaría de estar enamorado de ella. 





Las canciones de Minmay se comvertirían cn parte 
importante de la serie ya que a parte de motivar a los 
habitantes de la ciudad, se convertiría también en una arma 
contra los zentraedis al verse ellos afectados por este 
desconocido arte; estas juegan un papel importante en la 
batalla final. 

La historia de Macross fue llevada al cine eo 1984 en torma 
de película animada, y sufrió algunos cambios en relación 
a la serie, sin llegar a perder su esencia. La calidad es 
realmente muy buena y tiene como aliciente el vera Minmay 
cantar el hermoso tema "Ai Oboeteimasuka" como canción 
para la batalla final, 

La última aparición de Lyan Minmay en animación ha sido 
en el musical Macross Flashback 2012, en 1987, que es un 
recopilatorio de sus mejores canciones de la serte y la 
película. Al final nos muestra un hermoso concierto de Lynn 
Minmay con nuevos agregados de animación, a sus Lenta 
años, y que es como un tributo final a la serte Macross por 
parte de sus cr 


cross la película, titulada "Macross : Ai 
Obocteimasuka"' (Do you remember love, su nombre en l 
inglés), a diferencia de la serie Macross - Robotech, incluye E 
una banda sonora (soundtrack) de corte espectacular, dando 
ala película un aire de grandeza y epopeya, acorde a ésta 
soberbia animación. Está compuesta por 17 pistas, la 
mayoría formado parte de los fondos musicales (background 
music) e incluyendo dos canciones interpretadas por Mary 
Jiijma, cantante pop que da la vos a Minmay en la serie y 
en la película. Han de saber que el soundtrack creada para 
la serie tiene un tono más calmado y armónico, teniendo 
más canciones en la que Mary lijima puede explayar todo 
su encanto vocal. Mary Lijima nació en Tsutirara, Ibaraki - 
Japón el 18/05 / 1963. Desde los 13 años comienza a 
componer sus primeras canciones. En 1982 es escogida, 
después de un casting para dar la voz a un personaje en una 
serie llamada Macross. Al año siguiente la compañía Victor + 
Record Music, apunta su mira hacia ella preparándola par: , iS 
su debut como cantante. A finales de 1983, sale a la venta su primer á ado Rose, y su primer 
concierto. En 1984 realiza su primer Tour Concert y el 05/06 el álbum Ai Oboetcimasuka y Tenshi no 
Enogu salían a la venta, dándose así, el inicio de su carrera musical que culminaría en cl año 1995, en marzo, 
con su Spring Concert * 95, dos únicas canciones con líricas incluidas en el álbum, tienen una gran 
belleza acústica que dejaría con las ganas a cualquiera de seguir escuehándolas una y otra vez , éstas son : Ai 
obocteimasuka y Tenshi no enogu (An Angel's Paint) que, con las canciones de la serie, llevaron a Mary a la 
cúspide de la popularidad por más de una década, Ella también a colaborado en la composición de canciones 
del Album «Mylene sings Lynn Minmay» de las discografías de Macross 7, del que hablaremos más adelante, 
y en la música del videojuego bajo la plataforma PlayStation "Macross Digital Mission VE-X 
Pero, como pensarán varios otakus, éste soundtrack no esta inspirada hacia una gran batalla, como podría 
verse la película, sino que esta dirigida hacia la búsqueda de unión y paz y dara conocer que en toda tristeza 
hay un rayo de esperanza, 












AI OBOETEIMASUKA 


(AMOR - TU RECUERDAS ) 










































Ima anata no koe ga kikoeru Ahora oigo tu voz llamandome 

«Koko ni vide» to "Regresa aquí" 

Sumishisa ni makesoo na watashi ni a mí, de mirada triste y sola 

Ima anata no sugata ga mieru ahora puedo verte 

Aruite kuru caminando hacia mí 

Me o tojite malleiru watashi ni mientras espero con mis ojos cerrados 

Kinoo made namida de kumotteta mi corazón estaba nublado por lágrimas hasta ayer 

Kokoro wa ima pero ahora micorazóm estalló con la alegría 

Oboeteimasuka Me to me ga atta toki o ¿Recuerdas cuando nuestros ojos se encontraron por primera vez? 
Oboeteimasuka Te to le ga fureatta toki ¿Recuerdas.cuando nuestras manos se tocaron por primera vez? 
Sore wa hajimete no ai no tabidachi deshita «ese fué el comienzo del viaje de nuestro amor 

Hlove you so te amo tanto 


















Ima anata no shisen kanjiru ¿Siento ahora fu mirada en mí 

Hanaretete mo “aún desde lejos 

Karadajuu ga atatakaku naru no ardierido dentro de mí d 

Ima anata no ai shinjimasu aliora Creo:6n aora 

Doozo watashi o ¿por favo TS Ye 

Tooku kara mimamotte kudasai desde lejos p o 

Kinoo made namida de kumotteta mi nuñdo: estaba dubled or kígrimas hasta ayer 








Sekai wa ima pero.ahora micorazón estalló con la aleg: 











Oboeteimasuka Me to me ga atta tokio. ¿Recuerdas cuando nuestros ejos se encontraron por primera vez? 
Oboeteimasuka Te to te ga fureattatoki ¿Recuerdas cuandonuestras: manos se tocaron por primera vez? 
Sore wa hajimete no ai no tabidachi deshita. «ese fué elcomienzo del viaje de nuestro amor 

Hove you so s te:xamo tanto: 


Moo hitoribotchi ja nai yano estoy más sola 
Anata ga iru kara porque to tengo a tí 
Oboeteimasuka Me to me ga attatoki o ¿Recuerdas cuando nuestros.ojosse encontraron por primera ve 






Oboeteimasuka Te Lo te ga furcatta toki ¿Recuerdas cuando muestras manos se tocaron por primera vez? 
Sore wa hajimete no ai no tabidachi deshitas ese fuéel comienzo del viaje de nuestro amor 

Love you so do amo tanto. 

Moo hitoribotchi ja nai d 

Anata ga iru kara 

Moo hitoribotchi ja nai 
Anata ga tru kara 





porque to: tengo at 
Moo hitoribotchi ja nai yano estoy más sola 
Anata ga iru kara porquete tengo a tí 


Letra por: Yasui Kazumi 
Musica por: Katoo Kazuhiko 
Arreglos por: Shimizu Nobuyuki 
Interpretado por: lijima Mari 


Copyright 1984 by Victor Music Industries, Inc., Japan 






























LYNN MINMAY 
DATOS PERSONALES 


Nombre: Lynn, Minmay 
Fecha de nacimiento: Oct 10 1993 
Lugar de nacimiento: Yokohama 
Linaje: Japan-Chinese 

Tipo de sangre : O 

Estatura : 158 cm 

Peso: 47 ki 
B.C. Cad.: S$0cmn - S8cm - 87cm 

Hobby : Baile 

Caracter : Siempre resplandeciente, una chica algo 
mimada. 

Peculiaridad: Ella puede dormirse en cualquier lugar 
y habla un poco de chino. 
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or GALERÍA DE 


a A 0% 22 PERSONAJES 
E 


Hoy en día, Mai se ha convertido en una de las femina 
mas deseadas, digo, apreciada de todo los videos 
Juegos, y gra dios a venido por fin a visitarnos, 
sí. Mai Shiranui, la chica de las grandes ... peleas a 
venido a inaugurar esta nueva sección de nuestro 
fanzine llamada Galería de Personajes; en esta parte 
nombraremos número a número cada una de las 
historias, pasatiempos, medidas, notas curiosas, elc., 








de un personaje en particular, los cuales serán tanto 
de video juegos como manga y/o anime, es así que 
inauguramos este primer número de nuestra galería 
de personajes con la escultural Mai 





MAI SHIRA/NUI 


































Mai Shiranii aparece por primera vez (gracias a la SNK) 
en Garou Densetsu 2 (Diciembre de 1992) que se conoció 
en EE.UU. y aquí como Fatal Fury 2, luego gracias a sus 
“GRANDES” cualidades apareció una y otra vez en las 
secuelas de Fatal Entry, Fatal FtrysSpecial, King Of Fighter 
y gracias a MasamirObari (diseñador de personajes) en 
las 2 últimas de las 3 versiones animadas que se hicieron 
sobte su juego natal. 
Mai nació el 1? de Enero defóra en Abtigahara, Japón: y 
se entreno en Ninjitsu baja la tutela de Jubei Yamado (lo 
recuerdan?, un abuelitó que firáiba pizza as, algarasí como el 
maestro Rochi, pero de Fatal Fury), lo'cual fue una sorpresa, 
puesto que el abuelo de Mai es el gran Hanzo Shiranui 
(como que ¿quier ?), el maestro de Andy Bogard; lo queno 
es sorprendente, más bien indignante, es que mientras Andy 
entrenaba con el úbuelo de Mai, ella se fue enamorando de 
Andy, y lo peor de todo esque Andy nunca se dio por 
enterado (¿por qué... 2): Baúeno, vayamos al punto. las 
medidas de Mai: ella tiene m de busto, Sd cm de cintura 
190 em de cadera, mide 164 cm de altra, pesa 50 kg, tiene 
una hermosa cabellera marrón, ojos pardos y gracias al 
super buen gusto de Trukdsa Kotobuki es que podemos 
disfrutar ten la película de un amplio y maravilloso” ¿ 
vestugrio, ah! y aunque a2nadie le importe su grupo $ 
sanguíneo es el 
Bueno terminado con estdprimera Gulería de Personajes, 
me voy despidiendo, no sinantes decirle que lo que más le 
gusta a Mai tes ¿Andy?...NO!) es la cocina, 
arañas y faunque no lo crean) su tipo de mú, 









































Bruno Yaker 





SOBRE LOS SENTIMIENTOS EXALTADOS EN EL ANIME 
PORQUE GUSTAN LOS PERSONAJES EN AL ANIME 


Tres personajes sobre un peñasco se preguntan: «¿Sera posible pelear contra un Dios?, un silencio 
absoluto los invade y después de meditarlo se lanzan hacia un destino incierto, 
Es increíble ver como algunas de las frases de unos personajes animados 
en un momento determinado llegan a comprenetrarse tanto con el público 
mn sientraras a unmundo nuevo, 
confos personajes, alegrarse 
1 estámiristes. Es aquí donde radica 
el éxito có porel cómic (man mación japonesa. Cuando un 
autor eréa un personaje, no 1ipotente que parece actuar 
en una especie de escenar réán una persona, una forma de 
pensar, de ser y de senti ent ápime se podrían derivar en 
2 grandes grupos: Un primer grupo"donde el personaje es una persona * 
total y completamente común, tan corno como tú, yo:0 cual quiera; estas 
historias se caracteriza porque un<hico sin poderes, ni conocimientos 
especiales, se ve enredado en una serie de acontecinientos que si bien 
muchas veces son extravagantes; están llenas.de similitudes.+a realidad y 
quehace que unose identifique tanto con el personaje que Mega casia vivir 
la historia, ¡pode personajes podemos nombrara Tenchi Muyo de 
Í 0-04 ol la serie Y; E 
el person ji 
circunstanck 
a diferencigael 


ciera no tener 
Is propios), es una persona que eraestar Meno 4 
doscntiienosten pros, Crisiezas, ego ¿hue ha Quel personaje bo 
e casi puede o 


pa ein ente y 

no super hombrelo mujer); no ellós:é1 ez y siendo, alguien 

en tiene poderes especiales, son muy Vagos O ino nunca los ha 

. De estetipo de personaje tenemos a Luesde! Magie Knight Rayearth 

(o guerreras mágicas) y sino el archiconocido y querido] rtodos:son Goku, 

de laserió Dragon Ball: Otro de los encantos del animes 4 del manga japonés 

esla increíble cantidad de personajes secundarios con la queunose puede 

encontrar, peró mo: son person) s heckos. así por así, no, enel áhime los 

personajes secundarios están tambien diseñados que fácilmente podían 

ser el personaje principal de su propia serie. Algo similar pasa con un 

malo o malosos, estos están también hechos que muchas veces nos damos 

cuenta el enemigo final, el malo de la película que tanto hemos 

odiado, no es realmente malo, sino que ha sido manipulado por alguien o realmente a tenido un buen 
motivo para actuar como lo hizó; un claro ejemplo de ello mismo lo tuvimos aquí en nuestras pantallas de 
televisión con, las guerreras mágicas, lo cual hace (y es uno de los puntos que mas me gustan del animo) 
que el final a diferencia de las producciones occidentales no sean nunca (o casi nunca) totalmente feliz; 
siempre que acaba una serie, película o manga, es muy raro que todos acaben felices, siempre muere 
alguien, sucede algo, o pierden alguna cosa, dándole un toque especial a la historia, lo cual pienso es uno 
de sus mejores virtudes. Mireya M. 
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PELICULAS DE ACCION REA 







































Les suenan los títulos de City Hunter o Crying Freeman, bueno, estos son dos de los tantos títulos que 
podemos observar, con actores reales y conservando la extraordinaria calidad que posee el manga o el 
anime (dejemos de lado Street Fighter la película y a Van Damme). 


El primero de estos títulos es City Hunter de 75ukasa Hojo, después que la 
productora Golden Harvest comprara los derechos para la realización de 
City Hunter en solo 10 millones de dólares (una ganga) empezó a buscar 
una estrella para el papel de Ryo Saeba, y creo que encontraron a la persona 
perfecta, Jackie Chan; como acompañante de Jackie Chan (Ryo) se muestra 
también a Joey Wong (Kari en vez del nombre original Kaori) y junto a 
ellos Chingamy Yau, Richard Norton, Gary Daniels, la gimnasta japonesa 
Kumiko Goto entre otros. Dirigido por Wong Jing (God Of Gamblers y 
Return The God Of Gamblers). Aunque la historia ha sido un poco 
cambiada, las clásicas persecuciones, combates, proezas atléticas y hasta 
una parodia u homenaje a los luchadores de Street Fighter al estilo Jackie 
Chan hace que por lo menos merezca ser vista. Y como ya es costumbre 
es Jackie Chan quien al final también canta el tema de la película City 
Hunter. 








El segundo de los títulos que nombramos fue Crying Freeman de Kasuo 
Koike (guionista) y Ryoichi Ikegami (dibujante), este estupendo manga y 
anime ha pasado por fin a ser parte de las películas de acción real; esta 
película esta protagonizada por Mark Dacascos (de Double Dragon) como 
Yo. y Julie Condra Douglas como Emu, estos bajo la dirección del francés 
Christopher Gans que el cual hizo también la adaptación del guión, la 
música de Patrick O'Hearn, la banda sonora del mismo que trabajó en 
Akira, Shoji Yamashiro y todo gracias la financiación de la TOEL Crying 
Freeman es un thriller, que trata de un joven artista raptado por una 
misteriosa organización criminal china y que mediante hipnosis se 
transforma en un asesino despiadado, que derrama las rasgadura: 
silenciosas de una alma torturada (...llora cuando mata). 

City Hunter tanto como Crying Freeman han sido películas interesantes y 
bien financiadas, estos dos títulos son solo un ejemplo de una larga variedad 
de series que se convierten en realizaciones de acción viva, esperemos que 
sean algún día estrenadas aquí, o por lo menos llegen en formato video. 


























El juego de pelea b: sado en polígonos 3D, Búttles oa Toshinden; sido 1levado a la animación en 
forma de 2 OVAs. La trama es tomada a partir de la finál derrfomeo, con Eiji y Gáia Enfrentandose y 
Chaos interviniendo en medio de ellos pajiEnfrentas se a Gaid. Más adelante Chaos se convertiría en 
cal Ae cs as de eS ión sn és (tsigida por U dis: gue busca rear el ekguerrero perfecto. 

hano mayor, sl ERP 29m EROVA contiene 
 uienas escenas de lucha y un q fsumentó A 1 MEN SN ER ÓN ] 

La dirección esta a cargo de Masaral Obaíi AL ME] el diseño de perso Sessa o esta a cu 
de Tsukasa Kotobuki (diseñó de véstuario de MaiShiranui en Fatal Fury The Mov icntédiseno el vestuario 
de Toshinden 2, el videojuego, y diseño los personajes de la serie animada de Tv. NG Laine £ 40 Fire, 
entre otros), diseño de animjación de per sonajes y diector de antmagión por Karuto Nakasaya, dirceción 
artística por Hiroshi Kato, con guión le MasahapAlhiya y JirofTakayama. El répárto. de NOCes, incluyo a: 
Tomukasu Seki ("Domon", G Gundan), comale el jov ximpetubso Swords nián "ENiod TakehitO Koyasu 
("Daisuke", Ranma 1/2), como el rival de le ¿Kayip" ¿Kyoko Hikami "Pastel", -Megami Paradise), 
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como el animoso petalo bordeado ” 'Bllis uk Tooñta. ("Decdkit”, Record of. Lodoss War; y "Urd", Oh 
My Goddess), como la sexy señora "Sofía": Kaneto Shiozawat!JX”, Vartipire Hunter 0), como "Duke": 
Akio Otsuka ("Captaji Ne adi), conio el esgrimidor della porra “Rungo% Yukimara Kishino 
("Diploma B", Akira), como el guerrero tradicional "Mondo"; Ikuo Nishikagua ("Casshan", Casshan/ 
1973), como el cacareador anciano "Fo"; Daisuke Gori ("Mister Satan”. Dragon Ball Zi, como el 
amenazador "Gaia": Kikuko Inoue ("Kasumi”, Ranma 1/2: "Belldandy”, Oh! My Goddess), como el 


angel alado "Uranus"; Fumihiko Tachiki ("Gang Leader”, Please Save My Earth) como "Chaos" 





COMIC CHINO 


El público chino es un mercado muy importante con alrededor de milnllones de lectores, este ha tenido 
su propio desarrollo, y aunque ha tenido influencia inevitable del vecino anda ha mantenido sus propios 
lineamientos, por ejemplo los artistas chinos se oponen al estilo. Y : S 
de trabajo «rápido y bueno» y prefieren el lento pero bonito. 
El cómic tradicional chino pareciese ser una especie de 
«fresco», combinación de símbolos en blanco, negro y color; 
en una mezcla de lápices, tramas y pinturas. Es en medio de 
este ambiente que aparecen diferentes casa editoriales tales 
como: Jademan Cómic, Kong Ci, Thin Ha, Culture World, Wan 
Dinasty, y Freeman, Freeman es el nombre de la editora creada 
porartistas venidos de otra casa (Jademan Cómics) y una vez 
ahí darian rienda suelta a todos 
en auténticos innovadores y revolucionando el cómic chino. 

















vas proyectos. Convirtiéndose 





Una de sus obras magnas y con la que despegarían al éxito, 
seria Ciber Weapon Z, requiriendo para haver factible este 
proyecto, nio más ni menos que una inversión de nueve meses 
de trabajo, y un millón de dólares honkoneses,... vaya que 
Penan dl 








liberaron sus sueños más locos. En la actualidad 
influenciado firertemente el mercado, con la bell 
Hustraciones a color, sus acetatos, tramados y el dramatismo 


za de sus 








del blanco y negro, utilizando acrógrafos, y la superposición 





y detalles par ordenador, a veces acuarelas, a veces lápices, 


de un impactante estilo gráfico y con una pertección en los A € yber Wi capon Z, obra magna de la 
guiones que colinda con la novela mejor trabajada. casa editora Freeman. 














Bueno nuestro segundo número se terminó, nos vamos, no sin 
antes agradecer la confianza que nos han vuelto a brindar, 
esperamos nos envien sus comentarios y sugerencias a nuestro 
e-mail: ANIMATIONPLUSQHOTMAIL.COM 
o la correspondencia en: Av. WILSON 1282 Stand 420 
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